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Anderung zu Vorversionen

LCD-Firmware LCD 2,4 Zoll \ LCD 5 Zoll
4.02 Neue Optionen fir LCD, Pageselect mit Previous Page und Home Page
Bugfix Fader Darstellung des Basis Rechteck
4.00 Umschaltung per Dip Switch 4 auf erforderliches Protokoll fiir die Anbindung mit LAN
LCD Modul an LAN. (Vorher nur Uber eigene Firmware mdoglich)
Verbesserte Touch Auswertung und Linearisierung
Verbesserte Skalierung der Objekte
4.00 Display 90 Grad Drehung per DIP-
Switch 5. (Vorher nur Uber eigene
Firmware moglich)
Bei horizontaler Ausrichtung wird von
12 auf 20 Display Objekte bei
Anforderung der LCD-Page
automatisch umgeschaltet.
3.81 Keine Anderung FX Engine fur Objekte
3.80 Optionaler Font Chip mit weiteren 28
Fonts und Sonderzeichen
3.80 4 x Zusatzliche Interne Fonts
3.80 Farbe von Objekten kann an den SHOWchannel angebunden werden
3.77 Display Hintergrundbeleuchtung- Abschaltung bei Darstellung schwarzer Seiten
3.76 Neuer Montagerahmen Firmware fur 90 Grad gedrehte
Darstellung verfugbar
3.74 Schnellere Kommunikation / NOT Operator im Showchannel bei Buttons
3.73 Zusatzliches Objekt Button filled, +Text by SHOWchannel
3.73 Verbessertes Abfragemanagement
3.73 Zusatzliche Eigenschaft bei den Labels fur die Hintergrundfarbe
3.71 Umstellung auf 3 Mode Schalter Mode 0-7 fir Dimmen, neue Optionen
3.71 Anzeige der Dimmer Mode Funktion als Text beim Display Start

Technische Daten

2,4 Zoll Touchdisplay 5 Zoll Touchdisplay
Versorgungsspannung 12 Volt oder 24 Volt 12 Volt oder 24 Volt
Max. Stromaufnahme 100mA 200mA
12v
Max. Stromaufnahme 50mA 100mA
24V
Datenverbindung RS485 RS485
Kabellange max. 100m 100m
Aufldsung Pixel 320x240 480x272
Verwendbare Farben 256 256
Abdunkelung nach 100%, 80%,30%,0% per DIP-Schalter einstellbar
60Sek.
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Allgemeines

Die DMXface Displays wurden als flexibel einsetzbare Anzeige- und Bedienelemente fir das DMXface
entwickelt.

Die Anzeigeseiten (LCD-Pages) auf dem LCD-Display sind einfach und schnell Giber die DMXface Console
programmierbar und werden am DMXface gespeichert.

Am RS485 Bus des DMXface kdnnen bis zu acht LCD-Displays gleichzeitig angeschlossen werden.
Alle Touchdisplays werden parallel am BUS angeschlossen, sternférmige Verkabelung ist mdglich
allerdings reduzieren sich die maximalen Leitungslangen.

Auf jedem Display befindet sich ein DIP-Schalter mit dem die Startseite und gleichzeitig die Adresse des
Displays eingestellt wird.

Bei Neustart des Displays wird die eingestellte LCD-Page (0-7) Uber den RS485 Bus vom DMXface
geladen und angezeigt.

Die Anzeigeseiten am Display kbnnen mit Seitenwechsel Objekten auf andere Seiten verweisen, und so
auch Menustrukturen aufgebaut werden.

Die Displays brauchen eine Spannungsversorgung 12Volt oder 24Volt die im selben Kabel mitgefuhrt
werden kann.

Beachten Sie dabei den Leitungswiderstand der Verkabelung bei gréReren Leitungslangen, die Spannung
am LCD selbst muss jedenfalls noch tber 9 Volt liegen.

Am DMXface selbst kdnnen bis zu 16 (32 mit DMXface PRO) Anzeigeseiten gespeichert werden.

Bei abgedunkelten Helligkeiten die unter 40% liegen wird beim ersten Touch auf das LCD nur die
Beleuchtung aktiviert, und erst beim 2ten Touch eine Funktion angenommen.

Bei Helligkeiten >=40% wird neben Aufblenden der Display Beleuchtung auch gleich die gewahlte Funktion
ausgefuhrt.

Der Modus der Helligkeitssteuerung wir ebenfalls am DIP-Switch eingestellt.

Die Hintergrundbeleuchtung eines Displays kann auch komplett abgeschaltet werden, indem auf das
Display eine Seite gesendet wird in der zumindest ein gespeichert wurde aber alles in schwarz angezeigt
wird. (z.B. Ein Colorfield schwarz)
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Das LCD-Modul 2,4 Zoll erfordert eine Unterputz- oder Aufputz Dose mit waagrecht liegenden
Befestigungsschrauben und einem Innendurchmesser von 67mm.

Das Modul selbst besteht aus dem Basismodul, welches in einer UP/AP Dose mit zwei Schrauben befestigt
wird, und dem Display Einsatz mit Rahmen, der in das Basismodul eingesteckt wird.

Die Anschlisse GND, D- und D+
werden 1:1 mit dem RS485 Stecker
am DMXface verbunden.

Die Versorgung V+ wird mit der
Versorgung des DMXface
verbunden.

Wenn fir das Display ein eigenes
Netzteil verwendet wird, dann wird
dieses an GND (zusatzlich zum
RS485 BUS) und V+
angeschlossen.

Die 2,4 Zoll Displays kénnen, mit den vier am Rand befindlichen Schraubenpositionen, auch in andere
Frontplatten eingeschraubt werden. Der Kreislochausschnitt erfordert einen Durchmesser von 68mm.

Die Schraubldcher der Unterputzdose miussen waagrecht liegen.

Hohlwanddosen sind nicht geeignet da diese oben und unten zu wenig Platz freilassen.
Die direkte Montage auf Rigips, Alu... ist aufgrund der 4 Befestigungslocher auf der Grundplatte ebenso

maglich.
69, 8mm
/;fi_\_‘ " T This side w o ~\
@, ~ T
o
[ SEL Lk
LCD 2.4
£ LCD Switches
S 12345678 /\Jﬁk
g | LY |
NSNS § § -+
[ 1] 1§
® &t
Ve (O
A | - |
‘ 23mm ! 29mm ‘

Achtung ab Firmware Version 4.00 ist die Bus Adresse per Default auf 0x00 gestellt und kann nicht mehr

mit den 2 DIP-Switches geandert werden.

Der DIP-Switch 4 dient zur Aktivierung des Protokolls fur die Kommunikation mit dem LAN-LCD Modul

Der DIP-Switch 5 hat keine Verwendung
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Einbau und Anschluss 5 Zoll LCD

Das 5 Zoll Display besteht aus einem Montagerahmen sowie dem LCD-Modul selbst.
Der Montagerahmen kann auf einen ebenen Untergrund oder jede Unterputzdose montiert werden.

Die Aufbauhoh tragt 22mm.
ie Aufbauhthe betragt 22mm Bohrung fir M3

Verriegelungsschraube
oben

Unten:
Montagerahmen breitere
Innenseite ist rechts

Display, Erdungskontakt ist
unten

Montagemitte ist zur Displaymitte um &.75mm nach links
verschoben!

a

SCozy

e N )

4,75 &8

| s ]

136
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Das Display kann auf den Rahmen von oben eingeschoben, und optional mit einer M3 Wurmschraube
verriegelt werden.

Das 5 Zoll Modul hat einen Steck- sowie einen Schraubanschluss.

Lasst die Montage hinter dem Displayrahmen ausreichend Platz, so kann der Steckanschluss verwendet
werden.

Bei bundiger Montage muss die Zuleitung am Schraubanschluss angeschlossen werden.

Achten Sie auf einen sauberen Anschluss, es dirfen keine Litzen aus den Klemmen ragen die ggf.
Kurzschlusse verursachen.
Fir Schirmungen einen Schrumpfschlauch verwenden.

Die GND-Leitung bzw. der Schirm des Kabels muss am Netzteil oder besser direkt nach dem
Kabeleingang in der Zentralstelle geerdet sein.

Somit werden statische Entladungen am Rahmen des Displays ausreichend abgeleitet.

Ansonsten verteilt sich die Energie auf Gerate rund um das DMXface und kann ggf. zu Stérungen fuhren.

Die Anschlisse GND, D- und D+ werden 1:1 mit dem RS485 Stecker am DMXface verbunden.

Die Versorgung V+ wird mit der Versorgung des DMXface verbunden.

Wenn fiir das Display ein eigenes Netzteil verwendet wird, dann wird dieses an GND (zusatzlich zum
RS485 BUS) und V+ angeschlossen.

Die Schirmung des Kabels wird mit dem GND-Leiter gemeinsam an den GND-Pin an der Steuerung und

am Display angeschlossen.

Empfohlenes Kabel: LiYCY 4x0,25mm? auch verwendbar um die Spannungsversorgung der LCD’s
mitzufihren.
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LCD-Schalter Einstellung vor dem Einbau

ACHTUNG die Schalterbelegung weicht je nach eingesetzter Firmware vom Aufdruck am Board ggf. ab, da
die Schalterzuweisung ab Firmware Rev. 3.73 wiederholt geéndert wurde.

Fir die Revision ab 3.73 zahlt nur die Belegung It. diesem Manual bzw. die Anzeige am Display beim Start.
Die Lage des DIP-Schalters hat sich je nach Hardware Revision verandert, und kann von den Abbildungen
im Manual abweichen.

An jeder Displayeinheit befindet sich auf der Riickseite der Elektronik ein DIP-Schalter mit dem

Die Startseite (LCD-Page) und gleichzeitig Basisadresse des Displays eingestellt wird (0-7)
Bei Firmwareversionen vor 43.00 optional die BUS-Adresse des zugewiesenen DMXface (0-3)
Die Option Dimmer- bzw. Betriebsmodus (0-7)

Ab Version 4.00 die Option zur Kommunikation mit dem LAN-LCD Modul

Bei 5 Zoll ab Version 4.00 die Drehung des LCD um 90 Grad

eingestellt wird.

Am Display selbst sind keine Daten gespeichert, sodass vor dem Einsatz lediglich der DIP-Schalter
eingestellt werden muss.

Nach dem Start des Displays werden die Einstellungen drei Sekunden lang angezeigt bevor die Start Page
vom DMXface angefordert wird.

Bleibt das Display mit einem blinkenden ,Konfiguration laden® in der Startmaske, dann ist entweder die
BUS-Adresse des DMXface und die BUS Adresse auf dem LCD nicht gleich eingestellt, oder die
Kommunikationsleitung

(D+, D-) falsch angeschlossen oder unterbrochen.

Sobald das LCD eine Verbindung zu einem DMXface herstellen konnte, erscheint am Display die
Seite die unter der Startseitennummer des LCD’s am DMXface gespeichert ist

Ist die Seite noch leer dann wird die Information ,No LCD data“ angezeigt.

DIP-Switch am LCD-Modul

Firmware 4.00 Altere Stande

sSwi LCD Start- / Homepage / Adresse Wert 4

SwW2 LCD Start- / Homepage / Adresse Wert 2

SW3 LCD Start- / Homepage / Adresse Wert 1

Sw4 Aus: RS485 Bus an DMXface | Bus Adresse Wert 2
Ein: LCD-LAN Modul

SW5 Bei 5 Zoll Displays 90 grad Bus Adresse Wert 1
Drehung

SW6 Option Wert 4

SW7 Option Wert 2

SW8 Option Wert 1

2,4 Zoll Dip Switch

)
apananen
1111110 )
uuueuuee

SW1

1PUNIEEN
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Achten Sie beim Einstecken der LCD-Einheit auf die korrekte Position des Steckers.

Der Display Einsatz und die Basiseinheit beim 2,4 Zoll Modul kénnen auch unter Spannung getrennt und

wieder zusammengesteckt werden.

Im Normalfall startet das Display dann binnen 20 Sekunden neu.
Ist das nicht der Fall muss das komplette Display stromlos gemacht werden, damit ein Neustart erfolgt.

Beispiel einer Konfiguration
DMXface BUS Adresse 0

Jrere ronre o) nsnmfasian

3 i 2&3{( aceXP

v

Pe 0 0 0 0,0
‘O 00000 o
ngeaua;

onul"!

LCD-Page = 0 (SW1-3)
OPTION 5 (SW 6-8)

RS485 BUS (GND, D+, D-)
Interface Versorgung + Pol

LCD-Page = 0 (SW1-3)

OPTION 5

(SW 6-8)

ON
agpanann
R wE
2111111}

LCD-Page =1 (SW1-3)

OPTION 3

(SW 6-8)

Bei Display Firmware Versionen vor 4.00 muss eingestellte BUS-Adresse auf den Schaltern 4 und 5 mit der
am DMXface eingestellten Adresse Ubereinstimmen (DMXface settings / Basic Setup, normalerweise 0 /

beide Schalter aus)

Die Start-Page bzw. Adresse kann auch gleich eingestellt sein.
Im obigen Beispiel laufen das erste und zweite Display mit derselben LCD-Start Page / Adresse 0
Die zwei LCD’s verhalten sich gleich, ein Meniiwechsel beim einen der zwei Displays wird auch am

anderen angezeigt.

Das dritte Display im Beispiel hat ein die Adresse 1, lauft somit autonom und ladt beim Start die

LCD-Page 1 vom DMXface.

Die Optionen kdnnen bei jedem Display individuell eingestellt werden

Die Versorgungsspannung des Displays, kann auch durch ein Netzteil beim LCD erfolgen.

Dazu verbinden Sie den — Pol des Netzteils mit der GND-Klemme (Gemeinsam mit dem Schirm des RS485
Kabels) und den + Pol mit der V+ Klemme des Displays. Die Verbindung des + Pols zur Steuerung entfallt

dann.
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Startpage / LCD Adresse

Die Star-Page / Adresse bestimmt neben der Startseite (Homepage bzw. erste LCD Page die nach dem
Start des Displays geladen wird) auch die Adresse des Displays und kann bei mehreren Displays gleich
eingestellt werden.

Die gleich adressierten Anzeigen verhalten sich dann auch parallel, sodass z.B. bei einem Mentwechsel
auch das gleich adressierte Display mitwechselt.

Am DMXface sind bis zu 16 Seiten (32 mit DMXface PRO) speicherbar.

Die Startseite / Homepage kann aus den ersten 8 Seiten (0-7) gewahlt werden und wird per DIP Switch
eingestellt.

Einstellung der Startpage Schalter

LCD

Adr/ | (SW1) | (Sw2) (SW3)

Page |PAGE #4| PAGE#2 | PAGE #1
0 OFF OFF OFF ON
1 OFF OFF ON CLLLLLLY ]
2 OFF ON OFF SEAEARAR
3 OFF ON ON 12345878
4 ON OFF OFF TN
5 ON OFF ON SWi1
6 ON ON OFF
7 ON ON ON

Orientierung und Kommunikation am LCD einstellen

I Bei Versionen vor 4.00 waren die Schalter 4 und 5 fir die Bus Adresse vorgesehen, dies ist ab Version
4.00 nicht mehr verfiigbar, die Bus Adresse ist per Default fix O.

Display Kommunikation tGiber LCD LAN Modul

sSw4 LCD LAN

OFF Kommunikation Gber RS485 direkt zum DMXface
Kommunikation tber ein LCD-LAN Modul mit dem
ON Netzwerk

o 0,0
O O ON

AAAMAGAAM
ON %3

HENEAARN
PENELEL:

(ITICILT
SW1

Display 90 Grad drehen nur fur 5 Zoll Display!
SW5 Orientierung
OFF Normale horizontale Ausrichtung
ON 90 Grad gedrehte Ausrichtung vertikal
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Dimmer / Option des LCD (LCD-Firmware Versionen ab V3.72)

Die letzten drei Optionsschalter, bestimmen wie sich das Display bei Nichtbedienung verhalt.

Einerseits wird die Helligkeit herabgesetzt oder abgeschaltet, wenn das Display mehr als eine Minute
unbedient bleibt.

Andererseits geht auch der Zyklus in dem die Daten am Display aktualisiert werden in den Standby Modus
und fragt nur noch alle 60 Sekunden die aktuellen Daten ab.

Bei einer Helligkeit kleiner 40% wird die bei der ersten Berihrung am Touchdisplay nur die Helligkeit auf
100% geschaltet, beim zweiten Berlhren erfolgt die Bedienung.

Bei Helligkeiten Uber 40% wir beim ersten Berlhren auch gleich die bediente Funktion ausgefihrt.

Wir eine Option mit ,permanenten Abfragen® gewahlt so laufen auch die Abfragen des Displays in voller
Geschwindigkeit weiter.

LCD- SW6 SW7 SwW8 Funktion
OPTION OPT #4 OPT #2 OPT #1
Komplette Abschaltung der
0 OFF OFF OFF Hintergrundbeleuchtung
1 OFF OFF ON Dimmen auf 30%
2 OFF ON OFF Dimmen auf 50%
3 OFF ON ON Dimmen auf 70%
4 ON OFF OFF Dimmen auf 80%
Dimmen auf 80%, kein Standby der
5 ON OFF ON Abfragen
6 ON ON OFF Kein Dimmen immer 100% Helligkeit
Kein Dimmen, kein Standby der

7 ON ON ON Abfragen

Das Display aktualisiert laufend die Objekte, sodass je nach dargestellter Anzahl max. nach 5-8 Sekunden
der Inhalt aktualisiert ist.

Ist das Display im Dimmer Mode dann reduziert sich die Abfragegeschwindigkeit auf ca. 1 Abfrage pro
Minute, in den Modi 5 und 7 kann auch die Abfragegeschwindigkeit auf voller Héhe gehalten werden.

SW1
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Softwaregesteuerte Abschaltung der Hintergrundbeleuchtung ab
Rev. 3.77

Das Display stellt beim Aufbau einer Seite fest ob etwas angezeigt wird oder es sich um eine komplett
schwarze Seite handelt (zumindest ein Objekt COLORFIELD in schwarz). Ist Letzteres der Fall schaltet
sich auch die Hintergrundbeleuchtung aus, sodass durch den Einsatz einer schwarzen Seite die
Hintergrundbeleuchtung gezielt abgeschaltet werden kann.

Dies verlangert die Lebensdauer der Displays entsprechend.
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Display Programmierung

Die Anzeigeflache des LCD-Displays wird zur Darstellung von Objekten in ein Raster unterteilt.
Beim 2,4 Zoll Display ist die Anzeigeflache in 2 Spalten mit 4 Zeilen,
beim 5 Zoll Display in 3 Spalten mit 4 Zeilen unterteilt. (bei 90 Grad Firmware: 2 Spalten, 6 Zeilen)

Beispiel 2,4 Zoll LCD <«—— 2 Spalten —————>
Feld 1 Feld 2

Reihenfolge der Anordnung

Grad
I Pool Licht | 1 Puspe

“«——— ugazy ——*

Feld 5 I:I Feld 6
> Licht Szenen
Feld 7 Feld 8

Modul Alternative Option Zeilen Spalten
2,4 Zoll Display keine 4 2
5 Zoll Display Anforderung aus LCD- 4 3

Page bis 12 Objekte
5 Zoll Display Anforderung aus LCD- 5 4

Page 13-20 Objekte
5 Zoll Display 90 Grad Drehung mit 6 2

DIP-Switch 5

Zum Programmieren einer Seite am LCD gibt es unterschiedliche Objekte wie Buttons oder Textfelder,
Schieberegler oder auch gréRere Objekte zum Einstellen einer Uhrzeit in einem Trigger oder der
Systemzeit.

Die Objekte haben unterschiedlichen Platzbedarf, und belegen mindestens ein Feld.

GroRRere Objekte bendtigen bis zu 2x2 Felder.

Die Anzeigeobjekte die auf einer Seite erscheinen sollen, werden in einer Auflistung (LCD-Page / LCD
Seite) gespeichert.

Der Displayaufbau erfolgt immer der Reihenfolge wie die Objekte in der LCD-Page aufgelistet wurden.

Die Position die dem Objekt am LCD zugewiesen wird, bestimmt das Display selbst in dem es den
nachsten maoglichen freien Platz, auf dem das Objekt mit seinem Platzbedarf dargestellt werden kann, auf
der Anzeigeflache zuweist.

Dabei wird die Anzeige Flache in der Reigenfolge durchlaufen, wie es oben mit den roten Pfeilen
dargestellt ist, sobald eine Flache gefunden wird an der das Objekt mit seiner Gré3e (1x1 bis 2x2)
darstellbar ist, wird es dort aufgebaut, ansonsten entféllt seine Darstellung.

Sind in der Liste mehr Objekte aufgelistet als darstellbar, werden alle Objekte die nicht auf der Oberflache
untergebracht werden kdnnen ausgelassen.

Falls noch kein LCD-Inhalt fur eine LCD-Adresse erstellt wurde zeigt das Display ,NO LCD DATA*® an.
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Der LCD-Editor

Offnen Sie den LCD-Editor im Menii LCD Pages
In der Auflistung an der linken Seite werden Namen der angelegten LCD-Seiten angezeigt.
Nach dem Star der DMXface Console kennt diese nur die Namen der LCD-Seiten, der Inhalt wurde noch
nicht vom DMXface zum PC Ubertragen.
Der Status wird im Kastchen vor dem Namen in der Auflistung angezeigt.
Die Daten wurden noch nicht zum PC Ubertragen
Die Daten der LCD-Page wurden an den PC Ubertragen
Die Daten der LCD-Page wurden verandert und sind noch nicht am DMXface gespeichert.

Sobald Sie eine Seite anklicken wird diese, falls noch nicht geladen vom DMXface an den PC Ubertragen,
und angezeigt.

Wenn Sie das Programm LCD Remote installiert und gedffnet haben, werden die Seiten die Sie
O0ffnen oder verdndern im LCD Remote Fenster angezeigt.
Ebenso wird das Ergebnis beim Verwenden der Werkzeuge sofort an LCD Remote Ubertragen.

Rechts oben befindet sich ein schwarzes Info Feld, in diesem wird die Funktion des Wertes den Sie gerade

bearbeiten angezeigt, sobald in der ersten Spalte ein Objekt ausgewahlt wurde und dann in ein Feld
geklickt wird.

Seite am DMXface

Auswahl der Meni Leiste ich Infoleiste in der angezeigt wird, welche
LCD-Seite speichemn Funktion ein Parameter am Objekt hat.,
\ / den Sie aerade bearbeiten
[

& LCD display cenfiguration - [m] kS
Save all changed pages  (Re)load all pages  Reload current page  Restart LCD  Save pagetofile  Load page from ile
: Object type Text Centrol channel Show channel BASE 0BJ HIGH ™@T ON OFF OptA OptB FX
3
tcenpsciect | CEMIabelsmall (RS CharBuffer 1 (Leistung Netzpunkt. KEBMMM255 255 (255 [255 | Fonts.Transp AAGY
5 Ausgang 1 Setup
6 Label small Verbrauch<13> CharBuffer3 (WR GesamtVeror. (EMBM255 255 255 |255  EANMM Fonts,Transp AAB4
Label small PV Gesami<13> CharBuflerd (PV Gesami) [T 255 255 255|255 G Fonts.Transp ARG
Label small Batierie<13> CharBufler (Batterie Leistung)  [880000| 255 255 (255 [255  |@B0N Fonts.Transp AAB4
Label small Batierie SOC<13> CharBuffer5 (Batterie SOC) 261255 255 255|255 |88 Fonts.Transp AAG4
Label small Tag<ik CharBuffer 10 (Energy of DAY)  |@BMMRS 255 765 755|255 AWM Font5, Transp AAG4
Label small PV1<P3> CharBuffer:6 (PV1) 95 255 255 _255 95 Foiits Transp AAG4
Label small PV2:<]3> CharBuffer7 (PV2) 95 255 255 _255 95 Font5, Transp AAG4
Label small PV3<]3> CharBuffer8 (PV3) 95 255 255 [JZ5 95 |FortTransp ARGA
LCD page select <7>Seup PV LCDpage:4 (Setup select) c—F—: Pl -+ [
LCD page select <7>Hdizung LCDpage:16 (Heizung Hauptseit s[5 [5 | CORCE ot Bic Transp | 0sec
LCD page select <7>Hfizung Setup LCDpage:17 (Heizung Setup 1) 5 s 5 EMc » REErREras
EmptffBasition
Emptf position
Empfy position
Empty position
Enflpty position
Efnpty position
Fmpty position
mpty position
e\aliline Insertline Move up Move Down Exchange selected Replace color Design from Clipbrd Qelor- Color + Select same color RUGLIL g Clearall opy pafie Paste pape
' |
/ \ Optionale
. : : ; ; Effekt
Dargestelltes Objekt, Beschriftungs Zuweisung welches Zuweisung von Zuweisung der Objekt : " i
Auswahl per Drop -text bis 20 Ziel beim Bedienen welcher Quelle die Farben an das Parameter Einstellung fur
Down Box Zeichen des Objektes Daten kommen die Objekt wie 5 Zoll Displays
beeinflusst wird. das Objekt anzeigt. ab Firmware
z.B.Font 381

Werkzeug Buttons
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S elll Sy e Alle Seiten die in der Auflistung als geandert angezeigt werden,
werden auf das DMXface Ubertragen und gespeichert.

(Re) Load all pages Alle Seiten werden vom DMXface geladen.

Reload current page Die aktuelle Seite im Editor wird neu vom DMXface geladen

Restart LCD Das Display am RS485 Bus mit Start / Homepage (0-7) entsprechend
der Auswahl neu starten.

Save page to file Aktuelle Seite als File speichern

Load page from file Editor mit Daten aus einem File beftillen

Die Werkzeug Buttons:

m Aktuelle Zeile in der sich der Cursor befindet l6schen
Insert line Eine Zeile an der Position an der sich der Cursor befindet einfligen
Move up Aktuelle Zeile um eine Position nach oben verschieben
Move Down Aktuelle Zeile um eine Position nach unten verschieben
| Exchange selected Zwei ausgewahlte Zeilen vertauschen
Replace color | Wurde nur eine Zelle ausgewahlt dann alle Farbzellen, die die gleiche Farbe

haben durch die Eingegebene ersetzen.
Wurden mehrere Zellen ausgewahlt dann alle Farbzellen, die die gleiche
Farbe haben, und ausgewahlt sind durch die Eingegebene ersetzen.

Design from Clipbrd Farben, Fonts und Effekteinstellung wird aus einer Seite oder einem
Seitenbereich der sich im Clipboard befindet (CTRL-C oder Copy page) an
gleiche Objekte im Editor Ubergeben.

Color - | Ausgewahlte Farbzellen um einen Farbwert reduzieren
Color + | Ausgewahlte Farbzellen um einen Farbwert erhéhen
| Select same color | Alle Farbzellen die dieselbe Farbe haben wie die aktuell aktive Zelle
auswahlen.

Autonumber Beim Einfiigen mit CTRL-V werden erkannte Nummern im Text, beim Control-
und SHOW Object erhonht.

Gesamte Seite ins Clipboard tbertragen

Copy page |

Daten aus dem Clipboard einfligen

Paste page |
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Sobald Sie eine Seite in der Auflistung links anklicken wir diese an den Editor Gibergeben.
Wenn Sie die Anwendung LCD-REMOTE installiert und gedéffnet haben wird die Seite auch in LCD Remote
angezeigt.

Jede Zeile entspricht der Reihe nach einem Objekt, dass vom Display angezeigt wird.
Editieren Sie nun der Reihe nach die Felder, im Info Bereich wird angezeigt, welche Funktion der
Parameter hat den Sie gerade bearbeiten hat.

Sobald Sie den Button ,Save current Page, wird die Seite auf den gewahlten Seitenspeicherplatz im
DMXface geschrieben und ist auf den am RS485 Bus angeschlossenen Displays verfligbar.
Wenn es sich um die Startseite eines Displays handelt, zeigt dies die geanderte Seite sofort an.

Das Kopieren von Zeilen und Bereichen ist mit CTRL-C und CTRL-V mdglich.

Durch aktivieren der Autonumber Funktion kdnnen die Text-, Show- und Control Objekt Felder beim
Einflgen mit CTRL-V auch automatisch fortlaufend nummeriert werden.

Platzierung der Objekte

Die Liste fir eine Display Seite wird am LCD-Display von der ersten zur letzten Zeile abgearbeitet.

Das Display kennt dabei die erforderliche GroRRe eines Objektes und weist diesem das oder die ndchsten
freien Felder zu, an dem das Objekt dargestellt werden kann.

Ist nicht mehr ausreichen Platz am LCD fiir ein groReres Objekt, so geht der Bildaufbau beim néchsten
Objekt in der Auflistung weiter.

Somit werden die 8,12 oder 20 Felder am LCD-Display automatisch vergeben.

Durch die Position in der Auflistung der LCD-PAGE kdnnen Sie den Platz am Display bestimmen.
Sollen Felder frei gelassen werden, setzten Sie dort ein Colorfield Objekt ein.
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Object type Feld

In dieser Spalte wahlen Sie die Type des Objektes das angezeigt werden soll aus.
Durch einen Doppelklick in der Spalte wird das Drop Down Meni geéffnet.

In der folgenden Auflistung sind die verfigbaren Objekte und deren erforderliche Spalten- Zeilengrélzen
sowie die erforderlichen Revisionen der Firmware am LCD-Display angefuhrt.

Altere LCD-Firmware unterstitzt nicht alle Objekte und zeigt diese nicht an.

Die Font Option der LCD-Objekte sowie die Rucksprung Zeitfunktion beim LCD-Page Select Objekt gibt es
erst ab der Firmware Rev. 3.2

Objekt Ab Funktion Felder
Display Spalten x
Rev. Zeilen
Empty Position Alle Platzhalter in der Liste ohne Funktion -
Color Field Alle Feld am Display, mit Hintergrundfarbe Uber den Objektbereich 1x1
Ab Rev. 3.80 kann auch eine Control Funktion zugewiesen werden
Button standard Alle Button, SHOWchannel &ndert Rahmenfarbe des Buttons 1x1
Button filled Alle Button, SHOWchannel &ndert Fullfarbe des Buttons 1x1
Button LED Alle Button, SHOWchannel &ndert LED-Farbe links im Button 1x1
Button LED 1x2 2.8 Button gro3, SHOWchannel &ndert LED-Farbe im Button 1x2
Button LED 2x1 2.8 Button grof3, SHOWchannel &ndert LED-Farbe im Button 2x1
Button filled, +Text 3.73 Button, Anzeigefunktion &ndert Fullfarbe des Buttons und fligt zuséatzlichen 1x1
by SHOWchannel Text aus dem SHOWchannel Wert an.
Label small 2.4 Anzeige Schrift Default Font 1, Wert des SHOWchannel wird am Text 1x1
angeflugt
Label medium Alle Anzeige Schrift Default Font 2, ohne anfligen eines Wertes 1x1
Label big 2x1 Alle Anzeige Schrift Default Font 2, Wert des SHOWchannel wird am Text 2x1
angeflugt
Label big 2x2 2.8 Anzeige Schrift Default Font 3, Wert des SHOWchannel wird am Text 2x1
angeflugt
Fader 3.1 Schieberegler Einstellobjekt 2x1
LCD page select 3.1 Seitenwechsel auf andere Seiten und optionaler automatischer Sprung auf 1x1
Seite nach Zeit ohne Bedienung
Ab Version 4.01 auch auf die Homepage oder Previous Page
LCD page select 2x1 | 3.3 Seitenwechsel auf andere Seiten und optionaler automatischer Sprung auf 2x1
Seite nach Zeit ohne Bedienung
Ab Version 4.01 auch auf die Homepage oder Previous Page
OBJ TIMER adjust 3.1 Objekt zum Einstellen der Zeitschaltfunktion eines Triggers 2x2
2x2
OBJ SYSTEM time 3.1 Objekt zum Einstellen der Systemzeituhr 2x2
set 2x2
OBJ DMX DOWN- 3.2 Obijekt fur die AB-STOP-AUF Steuerung per DMX 2x1
STOP-UP 2x1
COLOR PAD 3.1 (nur Objekt zum Einstellen von RGB Farben auf 3 DMX Kanélen 2x2
5 Zoll
LCD)
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Texte, Zeilenumbriche und Sonderzeichen

Im Textfeld kénnen Sie bis zu 20 Zeichen hinterlegen die am Objekt dargestellt werden.
Ist ein Text langer und reicht Gber die Grenze des Objektes hinaus, so wird auch tber das Ende des
Objektes hinausgeschrieben.

Wenn sie ein Zeichen darstellen mdchten, welches auf der Tastatur nicht verfligbar ist, kann das durch die
Eingabe des entsprechenden ASCII Code des Zeichens erfolgen.

Dabei wird der dezimale oder Hexadezimale (0x) ASCIlI Code mit einem kleiner - und gréf3er Zeichen

am Beginn bzw. Ende eingeben.

Mdgliche Eingaben von Sonderzeichen sind

z.B. Dezimal <13> entspricht dem Zeichen Carriage Return.

Hexadezimal <Ox0D> entspricht dem Zeichen Carriage Return

<0x65> = ,A*

<0x0F> = Sonderzeichen entsprechend der Font Tabellen

So kdnnen Sie Ausgaben von Sonderzeichen oder Grafikzeichen am LCD erreichen.

Einige Objekte kénnen einen Zeilenumbruch <13>/<0x0D> darstellen. Wird dieses Zeichen im Text
eingefligt so beginnt die Textausgabe mit einer neuen Zeile innerhalb des Objektes.

Text Alignments (Links oder zentriert) sind durch das Objekt vorgegeben.

Beispiel einer Text Eingabe bei einem Button

»Szene<13>1“ wird zweizeilig ausgegeben Szene

Szene 1

»Szene 1“ wird einzeilig ausgegeben




Touchdisplay Doku Seite 18 von 28
Fonts und Zeichensatz des internen Font Chips

Alle Displays habe eine internen Font Chip der bislang in 4 Font Einstellungen verfugbar war.

Ab Rev. 3.80 gibt es zusatzliche Fonts die tber den internen Chip am Display generiert werden.

Durch einen Doppelklick in der Opt.A Spalte der Auflistung 6ffnet sich ein Fenster zur Einstellung der Font
Eigenschaft.

Bei der Einstellung ,Use the object’s default font* wird die vorprogrammierte Standardeinstellung des
Objektes verwendet, die BOLD und TRANSPARENT Option wird nicht Ubernommen.

Nachfolgend die Darstellungsmoglichkeiten mit den internen Fonts ab Rev. 3.80

BOLD B TRANSPARENT
Default / Intemal Fonts
|Ise the object s default fort

Fort 01 intemal 08x16
Fort 02 intemal 16x32

Font 03 intemal 24x43

Fort 04 intemal 32x64

Fort 05 intemal 0832 (LCD Rev.3.80 or higher)
Fort 06 intemal 16x16 (LCD Rew.3.80 or higher)
Fort 07 intemal 16248 (LCD Rev.3.80 or higher)
Fort 08 intemal 24x32 (LCD Rev.3.80 or higher)
Fort 09 reserved (LCD Rev.3.80 or higher)

Der interne Zeichensatz ist wie folgt codiert

Sonderzeichen erreichen Sie durch <Hex oder Dezimalnummer des Zeichens> z.B. <OxOF> bzw. <15> flr
das Sonnensymbol.

Das Zeichen <0x0D> bzw. <13> wird als Carriage Return interpretiert

I§l0123456789ABCDEF
0| [C|e|v[¢[s+|@|o|0(@||F |er|H ]
L [e] e el s (=2t [L o] [o]a]w
2 IsPl " |#1s1%s sl lc)*l+|.1-|-1/
JI0I112 13141516 |7 1818%]1:1:1I<]I=1>]?
4@|IA|/BICIDIE|F|IG|H|I|J|K|LIM[N|O
sIPlQIR[s|T|Uu|v|w|x]|Y|z|[|\|[1]"]L
6| |alblc|d|e|f|glh|i|j|k|(l|m|n]|o
7lplalcls|t|ulv|vx|y|z|{|]|]|}]|"
8

9

Al [i]elelo 2]} 18] o] ?]«]|-] |®|
B |22 |l [ ]" )% [ %]%]%]¢
CIA|A|A|A(A|A(E|C|E|E|E|E|T|T|I|]
DIDIN[O|O(O|O(O|x|@ (U |0 |0|U|Y|B|B
Elajdlalald|d|e]|c|e|éléele|i|i|ifl
Fld|n|o|é|6|o|6|+|e|u|a|bfli]|y ¥
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Erweiterte Fonts mit Font Extension Chip auf 5 Zoll LCDs

Bei den Displays mit 5 Zoll ist in der Hardware ab Lieferung mit Rev. 3.80 ein Font Erweiterungs-Chip
verbaut

(Kann auch nachgerustet werden / SO IC 8 Pin)

Das Vorhandensein des Chips ist am Display nach dem Neustart durch die Ausgabe der Zeile

LCD5 Ver.:x.xx with Font Extension am Startbild ersichtlich.

Der Font-Chip ermdglicht einerseits den Zugriff auf mehr als 25 weitere Font Gro3en in 3 verschiedenen
Schriftarten. Sowie zwei unterschiedliche Zeichensatze.

Zusatzlich verfugbare Schriftarten auf dem 5 Zoll LCD mit Font Chip Extension
Extended fonts (5" LCD with fant extension)

Fort 10 Anal 08«16
Fort 11 Anal 12x24
Fort 12 Anal 16232
Fort 13 Anal 24x48
Fort 14 Aral 32«64
Fort 15 Anal 36272
Fort 16 Anal 48x96
Fort 17 Aral 64x128
Fort 18 Anal 12x48
Fort 19 Anal 24x24
Fort 20 Roman 08x16
Fort 21 Roman 1224
Fort 22 Roman 16x32
Fort 23 Roman 24x48
Fort 24 Roman 3264
Fort 25 Roman 3672
Fort 26 Roman 48«56
Fort 27 Roman 6dx123
Fort 28 Roman 1248
Fort 25 Roman 24x24
Fort 30 Special 0816
Fort 31 Special 1632
Fort 32 Special 24x48
Fort 33 Special 3264
Fort 34 Special (8«32
Fort 35 Special 16216
Fort 36 Special 1648
Fort 37 Special 24x32




Seite 20 von 28

Touchdisplay Doku
Zeichensatz der Erweiterten Schriftarten Arial und Roman (5 Zoll mit Font Extension)
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CONTROL Channel der Objekte

Der CONTROL Channel enthalt die Information, was mit dem dargestellten Objekt am Touchdisplay
bedient werden soll.
Bedient werden kénnen Szenen, DMX-Kanéle, Ausgange, Trigger und BUS-Ports.

Je nach dargestelltem Objekt wird mit dem zu steuernden Kanal unterschiedlich verfahren.
Wird z.B. einem Fader ein DMX-Kanal zugewiesen so kann mit dem Regler der Wert am DMX-Kanal
eingestellt werden.

Weist man einem Fader eine Szene zu, so wird die Helligkeit der kompletten Szene gesteuert.

Bei einem gewahlten BUS-Port wird die virtuelle Leitung am DMXface logisch 1 wird solange Sie das
Objekt am Touch gedriickt halten.

So kdnnen Sie Objekte am LCD auch wie einen Taster verwenden, und Uber die Trigger mit kurzen,
langeren oder sich widerholenden Funktionen versehen.

Der CONTROL Channel kann per Doppelklick aus einer Drop Down Box gewahlt oder eingegeben werden.
Die Drop Down Box zeigt nur Elemente an die einen Namen haben (Vorher in Overview and Text
benennen)

Die Eingabe als Text ist immer mdglich.

z.B. (S1 fur Szene 1, IN1 fir Inport 1, BUS 1 fur ein BUS-Port, P1 fur Programm 1, T5 far Trigger 5...)

Direktes Schalten auf DMX und Outport

Die kénnen bei Buttons als Control Channel direkt ein Outport oder einen DMX-Kanal einsetzen.

Wichtig dabei ist das der Show Channel auch auf dieselbe Quelle verweist, da das Display den
Ruckgabewert braucht um zu wissen ob das Control Object beim nachsten Druck ein- oder ausgeschaltet
werden soll.

Beim Bedienen von DMX-Kanalen kann zusatzlich in der Opt.B Spalte festgelegt werden auf welchen Wert
der DMX-Kanal beim Einschalten gesetzt wird.
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Dieser beinhaltet die Information, welcher Zustandswert auf der Steuerung abgefragt und am Display
Objekt angezeigt werden soll.

Abgefragt werden kbnnen DMX-Kanéle, Ausgange, Eingange, BUS-Ports, CharBuffer, die Uhrzeit und die
AD-Werte der Eingangskanéle.

Es muss kein SHOW Channel festgelegt werden, jedes Objekt funktioniert auch ohne Riickgabewert.

Je nach Objekt wird die empfangene Information unterschiedlich dargestellt.
Bei Texten und Fader wird der Wert angezeigt, wenn eine Tabelle zwischengeschaltet ist dann der Wert
aus der Umrechnung.

Buttons &ndern z.B. die Farbe des Rahmens, der Flllung oder einer LED am Button.

Das Fader und OBJ DMX DOWN-STOP-UP 2x1 lassen keine unterschiedliche Einstellung des CONTROL-
und SHOW Channel zu.

Die Einstellung des CONTROL Channel gilt automatisch auch fir den SHOW Channel und wird ggf.
automatisch korrigiert.

Wird mit einem Fader eine Szene bedient, dann ist die Anzeige eines direkten Wertes nicht méglich, da die
Helligkeitseinstellung einer Szene keinen Riickgabewert hat.

Es kann lediglich auf einen DMX-Kanal verwiesen werden, der einen Wert zurtickgibt.
In diesem Fall sollte der zurtickgegebene Wert auch dem der Einstellung entsprechen, da der Fader
ansonsten nach dem Einstellen per Touch wieder auf den empfangenen Wert springt.

Bei einem Label Objekt erfolgt immer die Anzeige des Wertes vom ausgewahlten Inport (AD-Wert) oder
DMX-Kanal.

Wird der abgefragte SHOW Channel einer Datenkonvertierungstabelle zugewiesen so erfolgt die Anzeige
entsprechend umgeformt sofern eine Textausgabe am Objekt vorgesehen ist.

Der SHOW Channel kann per Doppelklick aus einer Drop Down Box gewahlt oder eingegeben werden.
Die Drop Down Box zeigt nur Elemente an die einen Namen haben (Overview and Text)

Die Eingabe als Text ist immer mdglich.
z.B. (S1 fur Szene 1, IN1 fur Inport 1, BUS 1 fur ein BUS-Port, P1 fur Programm 1, T5 fur Trigger 5...)

Bei den Labels mit Ausnahme des medium Label wird im Normalfall an den Text, der Riickgabewert des
Show Channel angehéngt.

Der medium Label zeigt keinen Rickgabewert an und kann zu reinen Textausgabe verwendet werden,
wenn der Show Channel z.B. nur einen Wert zur Anderung der Farbe liefert.
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Einfugen einer Uhrzeit mit dem SHOW Channel

Wenn die Drop Down Liste des Show Channel durch einen Doppelklick in der Zeile getffnet wird findet sich
am Ende der Auflistung auch die Moglichkeit zur Einbindung von Uhrzeiten.

1-DATE-TIME (HH:MM) zeigt die Uhrzeit an
2-DATE-TIME (DD:mm:YY HH:MM) zeigt Uhrzeit und Datum an
3-DATE-TIME (WD DD:mm:YY HH:MM) zeigt Wochentag Uhrzeit und Datum an

Sobald Sie diesen als Ausgabe setzen wird am Objekt das gewdahlte Uhrzeitformat ausgegeben.

Bei Buttons wird der Text durch die Uhrzeit ersetzt.
Bei Labels wird die Uhrzeit an den Text angefugt.

Einfigen von Texten aus den CHAR-BUFFERN 1-n mit dem SHOW Channel:

Wahlen Sie dazu als SHOW OBJECT einen der CHAR Buffer
CharBuffer kdnnen Sie mit den folgenden Objekten als Show Channel verwenden

o Alle Labels

e Button Filled

e Button Filled + Text by Showchannel
Bei der Ausgabe wird immer der Text des Objektes + dem Inhalt des CharBuffer am Objekt angezeigt.
Der Wert der dem Objekt zuséatzlich zur Steuerung seiner Farbe zur Verfiigung steht, ist 0 wenn der
Charbuffer leer ist oder >0 wenn der Charbuffer Daten enthalt.

NOT (!) Operator bei Displays ab Firmware 3.74 fr Buttons

Bei Buttons kann auch der invertierte / umgekehrte Wert eines Showchannel dargestellt werden.
Dazu erfolgt die Eingabe in der Liste mit einem vorneangestellten Rufzeichen .

Zum Beispiel

Die Eingabe ,!DMX1*

zeigt den Button als eingeschaltet an, wenn der DMX-Kanal 1 einen Wert 0 hat.

Bei Werten 1-255 wird der Button als abgeschaltet dargestellt.

Zuweisen von Farben aus dem Showchannel (ab Rev. 3.80)

Wird im einem Farbfeld ein * vor die gewahlte Farbe gesetzt, so bekommt die entsprechende Farbe ihren
Wert aus der Abfrage des Showchannel, und Objektfarben kdnnen per DMX gesteuert werden.

Beispiel LED eines Button mit DMX Kanal 1 steuern.
Button LED Schalte<13>mich 51 (*Grundicht Blau 55ec*) omxi paNoramat (¢1-Pan)  [HEEEENENN = EE > 1

Im ON Feld wurde ,*0“ eingegeben > Standardfarbe solange kein Abfragewert aus DMX 1 vorliegt ist O =
schwarz, dann nimmt die LED die Farbe entsprechend dem Wert aus DMX1 an.
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Objekte, Zuordnung der Farben und der Optionen A-B

Nachfolgende Tabelle beschreibt die Funktionen der einzelnen Farb und Optionsfelder der Eingabe fir
jedes Objekt.
Die grauen Felder sind fur das jeweilige Objekt ohne Funktion.

Empty
position

Color field

Button
standard

Button filled

Hintergrundfarbe
des kompletten
Objektbereiches

Button LED

am Display

Button LED
1x2

Button LED
2x1

Button filled,
+Text by
SHOWCchannel

Fullfarbe
default

Fullfarbe
bei Touch

Text
Farbe

Rahmenfarbe, | Rahmenfarbe,
wenn wenn
SHOWCchannel | SHOWchannel
Wert >0 Wert=0

Fullfarbe,
wenn
SHOWchannel Rahmenfarbe
Wert >0

Font

Wenn der
CONTROLchannel
ein DMX Kanal ist

wird der Kanal
zwischen diesem

Wert und 0

umgeschaltet.
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Objekt BASE OBJ HIGH TXT ON OFF Opt.A
Label
small
I_abde'l Text Textfarbe, wenn Fullfarbe aufer
medium Rahmen Textfarbe bei ’ 255 weil3
Farbe SHOWCchannel Font
Farbe Touch (Ab LCD
default Wert >0
Label Rev.3.73)
big 2x1
Label
big 2x2
Timeout in
Sek., danach
L;:De wird auf das
pag Meni welches
select .
im
SHOWCchannel
Fillfarbe Rahmenfarbe | Textfarbe Font hinterlegt ist
LCD zuriick
gewechselt,
page :
wenn keine
select Hintergrundfarbe Bedienung
2x1 des kompletten des Touch
Objektbereiches erfolgt.
am Display
Schiebebereich | Schiebebereich Kleinster Grolter
Rahmenfarbe | Rahmenfarbe ; . .
Fader default bei Touch Textfarbe | Vordergrundfarbe | Hintergrundfarbe | einstellbarer | einstellbarer
des Balkens des Balkens Wert 0-254 Wert 1-255
OBJ .
TIMER Farbe des | Hintergrundfarbe Farbe von Farbe von
adust Save Buttons aktivierter Textfarbe Buttons beim Buttons beim
2% 2 bei Anderung Textfelder Status Ein Status Aus
OBJ .
SYSTEM Farbe des | Hintergrundfarbe Farbe von Farbe von
time set Save Buttons aktivierter Textfarbe Buttons beim Buttons beim
%2 bei Anderung Textfelder Status Ein Status Aus
DMX Wert der
bei UP
OBJ ausgegeben
DMX Friirttt)li :;S Fniirtl:; :;s Farbe der UP Farbe der UP wird, bei Down
DOWN- Buttons Buttons. wenn Textfarbe | DOWN Buttons, | DOWN Buttons, Font wird die Halfte
STOP- ' ! wenn ein. wenn aus. des Wertes
wenn aus ein
UP 2x1 ausgegeben,
bei Stopp geht
der Wert auf 0
COLOR Rahmenfarbe | Rahmenfarbe Textfarbe
PAD 2x2 default bei Touch
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Menustrukturen und Mentwechsel

Das DMXface kann bis zu 16 Displayseiten (PRO Firmware 32 Seiten)

speichern.

Die Objekte ,LCD Page select” ermoglichen beim Touch am Display den Sprung auf eine andere
Displayseite.

Dabei wird ab Display Firmware 4.01 auch der Sprung auf die Homepage (= Per Dip Switch eigestellte
Startseite) und Previous Page (= Seite von der der Aufruf erfolgt ist) untersttitzt.

Optional kann mit einem Programmblock und dem Befehl ,SEND LCD PAGE" ein Display auf eine
bestimmte Seite gesetzt werden.

Bei jedem Druck auf ein PAGE Select Object am LCD, fordert sich das Display die programmierte LCD-
Seite an, und bekommt die Daten vom DMXface gesendet.

Sind mehrere Displays auf die gleiche Start Seite eingestellt so wechseln alle Displays mit der gleichen
Einstellung die Anzeige auf die angeforderte Seite.

Will man gleiche Seiten fiir unterschiedlich adressierte Displays nutzen ist das ebenfalls kein Problem.

Somit ergeben sich fur die Programmierung von LCD-Menustrukturen mit mehreren Displays drei
Maglichkeiten.

1.) Gleiche Adressierung der Start / Home Page der Displays mit dem DIP-Switch
Displays arbeiten komplett parallel, ein Seitenwechsel auf einem LCD lauft auf anderen Displays
parallel mit.
Achtung beim Einsatz von automatischen Rickspriingen nach Zeit mit dem Objekt LCD Page
Select:
Die Zeitspanne fur den automatischen Ricksprung lauft bei allen Displays gleich ab.
Da aber nur ein Display bedient wird, lauft die Zeit bei allen anderen LCD’s weiter bis
das erste nicht bediente Display wieder seine Ricksprungseite anfordert.
Da alle LCD’s die gleiche Startseite / Adresse haben, so springt auch das Display das gerade
bedient wird scheinbar unvermittelt wieder auf eine andere Seite.

2.) Unterschiedliche Adressierung der Start / Home Page, jedoch gleicher Mentaufbau fir die
LCD’s
Dazu ist es nur erforderlich die gleiche LCD-Seite fur die vorhandenen Display Homepage
Einstellungen abzuspeichern, sodass jedes Display nach dem Starten unter seiner Einstellung die
Seite erhalt.

Danach laufen die Displays mit den gleichen Seiten haben intern eine unterschiedliche
Adressierung, sodass ein Mentiwechsel auf einem LCD keinen Einfluss auf ein anderes LCD hat.
Ein Ricksprung nach Zeit hat somit auch keinen Einfluss auf andere LCD’s.

3.) Komplett individuelle Programmierung
Jedes Display startet mit einer eigenen Seite, alle Mentiwechsel verweisen auf Seiten die auf
keinem anderen LCD verwendet werden.
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FX Einstellung ftr LCD 5 Zoll ab Firmware 3.81

In der letzten Spalte befindet sich ein Feld fur die FX-Einstellung in der sich ein HEX Code aus 4 Zeichen
befindet, wenn eine Einstellung vorgenommen wurde.
Mit Ctrl. C-V kdnnen Sie eine Effekt Einstellung auch auf andere Objekte kopieren

Beim Effekt selbst geht es um Farbverlaufe bei denen die Fillfarbe des Objektes bis zum Erreichen der
angegebenen Farbe vom einem oder mehreren Randern weg Uber eine gewissen Flachenanteil des

Objektes reduziert oder erhoht wird.

Zum Editieren der Einstellung 6ffnen Sie den Editor mit einem Doppelklick in das Feld.

8% LCD Object FX setting - O X Einstellung links:
Farbe zum linken und rechten Rand

Color % [T ® Dccrease Color @ Increase Color beginnend mit zur Zielfarbe erhéhen.

Area % [} Rt EX Farbwert steigt um 40% ab der ausgewahiten
Farbe

Color gradient sides

Top . . o y ..
Die maximal mogliche Flache fir den Verlauf
Left Right verwenden (100%)

Bottom

Im Feld Color% stellen Sie ein wie weit die Farbe von der Zielfarbe die Sie im Editor gewahlt haben
abweichen soll.

Mit Decrease / Increase legen Sie fest ob die Farbe sich zum Rand hin erhéht oder reduziert.
Naturlich kann der Maximalwert einer Teilfarbe (RGB) nicht Uberschritten werden.

Somit bringt ein Increase Effekt der bereits bei einer Hellen Farbeinstellung beginnt wenig oder nichts.

Dabei wird die Farbe immer in ihren R-G-B Bestandteilen betrachtet und nur Anteile verandert die von
nicht =0 sind.

Die im Editor angegebene Farbnummer bezieht sich auf eine 8 Bit Farbe in der Codierung:

Bit 7 B 5 4 3
Farbbit Wert G4 | G2
Bit Wert 1281 64 | 32| 16 | 4

Beispiele:

Ein Wert 224

besteht aus den Bits 32+64+128 = alle drei ROT Bits gesetzt = Maximal helles Rot, Grin und Blau sind 0
Effekt bearbeitet nur ROT

Ein Wert 100
Besteht aus den Bits 64+32+4 = Rot Level 3 (von 7), Gruin Level 2 (von 7), Blau Level 0 (von 3)
Effekt bearbeitet nur ROT und GRUN

Intern arbeitet das Display mit 16 Bit Farbwerten innerhalb derer der Farbverlauf berechnet wird.
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Area % und Color gradient sides
Hier geben Sie an wieviel % der Objektflache in den Farbverlauf einbezogen werden sollen und auf
welchen Seiten der Farbverlauf ansetzt.

Nach dem Bestéatigen mit OK wird die Effekteinstellung codiert und erscheint im Display Page Editor als
4-stelliger HEX Code Wert der auch in andere Zeilen kopiert werden kann.

Verwendung der Displays mit dem LAN-LCD Modul

Um Displays mit dem DMXface per LAN zu verbinden gibt es das LAN-LCD Modul.

Dies stellt eine Briicke vom RS485 BUS zum Netzwerk, in dem sich das DMXface befindet, her.

An ein LAN-LCD Modul kénnen zwar mehrere Displays angeschlossen werden, diese verhalten sich aber
auch bei unterschiedlicher Startpage / Adresseinstellung, parallel.

Nve |
ACT |18121eN
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Vorbereitung am DMXface

Zunachst sorgen Sie am DMXface dafir das ein zusatzlicher Netzwerk Socket fiir die Kommunikation mit
dem LAN-LCD Modul zum Display vorhanden ist.

Dazu erstellen Sie mit der DMXface Console im Network Setup ein 2tes Socket das gleich wie Socket 1
eingestellt ist. (TCP-Server, Port 5000, 00-Main Communication)

Die aktuelle IP-Adresse des DMXface die oben im Netzwerk MenU steht sollten sie sich merken, die
brauchen Sie gleich zum Einstellen des LAN-LCD Modul.

Das Display braucht eine Firmware 4.00 oder héher, ggf. vorher Update.
Das Update ist tiber das LAN-LCD Modul nicht méglich, dazu muss das Display direkt am RS485 Bus des
DMXface angeschlossen sein.

Verkabelung

Verbinden Sie das LAN-LCD Modul mit einem Netzteil welches das Modul und das angeschlossene
Display versorgt. (12V oder 24V zumindest 5W)

Verbinden Sie den 4 poligen BUS-Stecker am LCD-LAN Modul 1:1 mit dem Display.

Stellen Sie am Display den DIP-Switch 4 auf ON (BUS mit LAN-LCD)

Verbinden Sie das LCD-LAN Modul mit dem Netzwerk.

Setup

In der DMXface Console (ab5.60!) wird das angeschlossene LCD-LAN Modul im Communication Menu als
-LAN:NET Modul“ angezeigt.

Klicken Sie auf Change IP / Configuration und auf das LAN:NET-Modul in der Auflistung.

Wabhlen Sie ,LAN-LCD / NETio module with LCD client configuration“ und vergeben Sie eine freie IP-
Adresse in ihrem Netzwerk, sowie die Subnet Mask (im Normalfall 255.255.255.0)

Als Communication Port tragen Sie ebenfalls die Nummer 5000, wie oben am DMXface konfiguriert, ein.
Die IP of DMXface wird mit der IP-Adresse des DMXface mit dem das Display kommunizieren soll beflillt.
Nach dem Senden der Konfiguration geht das Display Online.



