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Allgemeines

Die Software LCDremote fir einen Windows PC oder Tablett, emuliert ein DMXface LCD-Display mit 2,4
oder 5 Zoll.

Die Anwendung ist auch als unterstutzendes Element an den LCD Page Editor der DMXface Console
angekoppelt, sodass wahrend dem Editieren die Arbeitsschritte automatisch auf dem gedéffneten LCD
Remote Display angezeigt werden.

Fur Nutzung die als Bediendisplay ist ein DMXfaceXP mit Netzwerk Anschluss erforderlich.

Auf der Steuerung wird mit der DMXface Console im Netzwerk Setup ein zusatzliches LAN-Socket aktiviert.
Dieses wird gleich eingestellt wie das erste Socket (TCP-Server, Mode MAIN COMMUNICATION)

So kann sich die LCDremote Software mit dem DMXface Controller verbinden und visualisiert Display
Seiten, die im Meni LCD Pages der DMXface Console erstellt und am Controller gespeichert wurden.

Fur den vollen Funktionsumfang muss das DMXface eine Firmware 5.60 aufweisen, ansonsten sind z.B.
Funktionen wie das programmgesteuerte verweisen des Displays auf andere Seiten ggf. nicht méglich.

Installation

Laden Sie das Setup Paket auf der Webseite www.dmxface.at im Download Bereich herunter, fihren Sie
das Setup als Administrator aus. (Rechte Maustaste, als Administrator ausflihren)

Wie bei allen unseren Installationen, werden keine Daten irgendwelcher Art von lhrem Gerét bei
Verwendung oder Installation der Software ins Internet Gibertragen oder gespeichert.

Offnen Sie die Software

& DMiface LCD - O w

Nicht verbunden (F1 fur Setup)

Fur die Verwendung als Ausgabedisplay fir den LCD Page Editor der DMXface Console sind keine
weiteren Einstellungen erforderlich.
Fir den Betrieb mit einem DMXface driicken Sie die Taste F1 um in das Setup zu gelangen



Setup der Software

Firmware Updates

Im Wesentlichen braucht die LCD-Software nur wenige Informationen fir die Funktion

IP-Adresse des Controllers
Port Gber das verbunden wird

Die LCD Page Nummer 0-31 die beim Start der LCD-Software vom DMXface geladen werden soll.
Sowie die Grof3e mit der Sie das Display am Bildschirm darstellen wollen.

%% LCD Remote Rev. 2.0 Setup
Verfligbare DMXfaceXP Controller im Netzwerk

USB: SPL DMXfaceX - 1911407

LAN: DMXfaceXP - 10.0.0.227:5000 {Heizanlage)
LAN: DMXfaceXP - 10.0.0.86:5000 (Pool / Garten)
LAN: DMXfaceXP - 10.0.0.87:5000 (Studio Audio)

Verbundenes DMXface
IP Adresse 10.0.0 224 |

IP Adresse / Port eingeben oder aus Liste wahlen
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LAN: DMXfaceXP - 10.0.0.5:5000 (Wohnzimmer)

LAN: DMXfaceXP - 10.0.0.224:5000 (DMXfaceXPpro) Anzeige Seite / GroBe

Beim Start mit diese Display Page

vom Controller laden und anzeigen

(Aus Liste wahlen oder Nummer D
0-31 eingeben)

Verfiigbare Display Pages am Controller

Display Type
|DISPLAY_5INCH v|

Display Gréfte am PC Bildschirm X

in Poel
Fenster Titel Text
| test |

Setup
speichem

Nach Offnen des Fensters werden links oben im Netzwerk verfiigbare DMXface Geréate angezeigt.
USB-Gerate kénnen nicht ausgewahlt werden.

Durch einen Klick auf einen der Uber Netzwerk verbunden Controller werden die programmierten
Displayseiten vom Geréat geladen und in der 2ten Liste ausgegeben.
Durch einen Klick in die Felder der zwei Listen werden die Daten in die Eingabefelder rechts Gbernommen.

Die Suche nach Controllern im Netzwerk erfordert UDP-Broadcast.
Sollte ein DMXface nicht angezeigt werden obwohl es im Netzwerk verbunden ist kann diese Suche ggf.
im Netzwerk blockiert sein.

Naturlich kénnen Sie die Daten rechts einfach in die vier Felder eingeben.
Mit Setup speichern verlassen Sie das Meni, die aktuellen Daten werden tbernommen und Displayseite
vom Controller geladen.

Bei der Display Type kénnen Sie ein Display wahlen wie es auch als Hardwareoption verfiigbar ist, um das
gleiche verhalten zu erzielen.
Wahlen Sie LCD_REMOTE um die maximale Anzahl der darstellbaren Objekte zu nutzen.
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Erforderliche Einstellung am DMXface

Am DMXfaceXP ist das Netzwerksocket 1 per Default im MAIN-COMMUNICATION Modus als TCP-Server
definiert.

Da es aber nun erforderlich ist, dass jetzt zumindest zwei Geréte gleichzeitig auf das DMXface zugreifen
und ein Socket im MAIN-Communication Modus brauchen, ist es erforderlich zumindest ein weiteres gleich
eingestelltes Socket zu definieren.

Somit kann dann auch die DMXface Consolen Software und eine LCDremote Applikationen gleichzeitig
zugreifen.

iy

IP address 10.0.0.227 Network connected I:I
Gateway address  [RTIRI RO MAC:00.08.DC 68.4B.95
SUBNET mask 255.255.255.0 Apply network setting

Nr.  Protocoll Port Dest IP Usage Status

01-TCP SERVER 00 - MAIN COMMUNICATION Connected to 10.0.0.8

Aufruf Gber Command Prompt

Die ausfuihrbare Datei LCDremote.exe unterstiitzt auch die Ubergabe der Betriebsparameter beim Aufruf
LCDremote.exe IP Adresse, Port, LCDpage, DISPLAYsizeX

z.B. LCDremote.exe 10.0.0.86,5000,0,800
Ruft LCD-Seite 0 vom DMXface Controller mit der IP 10.0.0.86 Port 5000 ab und erstellt das Display am
Bildschirm mit einer GroRRe von 800 Pixel, Seitenverhaltnis ist fix

Dateipfade durfen keine Leerzeichen beinhalten!

Einschrankungen der Darstellung!

Grundsatzlich sind alle Funktionseinheiten die am LCD 5 Display verfligbar sind auch in der LCDremote
Version vorhanden.

Einschrankungen gibt es bei der Verwendung der Zeichenséatze und Sonderzeichen die nur am LCD5
Display verfugbar sind.

Sonderzeichen werden ausgelassen.

Ebenso werden die FX-Einstellungen nur vereinfacht wiedergegeben.



